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Introduccion Habilidad: Conocer

La geometria elemental es la diciplina matematica

|que estudia las figuras geometricas (2D o 3D), sus

propiedades y las relaciones existentes entre

ellas.
La Geometria que estudiaremos en un principio se

* |llama “Geometria Euclidiana Plana” por que fue
(|ordenada y sistematizada por Euclides, Siglo I
A
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Introduccion Habilidad: Conocer

La geometria que no es plana, es decir, que se
situa en diferentes planos es la “Geometria del
Espacio” (3D).

‘|La geometria utiliza el méetodo deductivo para su

construccion gue consiste en utilizar conceptos

-|establecidos para desarrollar nuevos.

2|Las bases de la Geometria son conceptos poco
|definibles de una sola forma (tiene mas de una).




Notaciones Basicas Habilidad: Conocer

e Punto

|Los puntos se representan por letras mayusculas.

Ejemplo: A, B, C, etc.

e Recta

|Las rectas se representan por letras minusculas o por
“|letras mayusculas con subindice.

%|Ejemplo: a, b, c, L@@/@retcj
& .




Notaciones Basicas Habilidad: Conocer
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 Plano
Los planos se representan por letras Griegas.

Ejemplo: «a, 8,v.,6, @, etc.

(» Espacio
- | El' espacio (Euclidiano) se representa por la letra "E”




4 Notaciones Basicas Habilidad: Conocer
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Axiomas o Postulados Habilidad: Conocer

Proposicion o enunciado tan evidente que se
considera que no requiere demostracion.

Esto quiere decir que son postulados que se aceptan

de mutuo acuerdo. De forma simple se pueden
determinar como “Las reglas del juego”.

Los principales axiomas que utilizaremos seran:




Axiomas o Postulados Habilidad: Conocer
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Existen infinitos puntos.
Por un punto dado pasan infinitas rectas.

Por dos puntos dados pasa exactamente una sola
recta. Esto significa dos puntos distintos
determinan una recta.




Axiomas o Postulados Habilidad: Conocer

3. Por dos puntos dados pasa exactamente por una
sola recta. Esto significa dos puntos distintos
determinan una recta.




Axiomas o Postulados Habilidad: Conocer
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4. Tres puntos que no estan en la misma recta (no
colineales) pasa exactamente por un plano. Esto
es, que tres puntos no colineales determina un
plano.

Q
S
/»\

7T




Axiomas o Postulados Habilidad: Conocer

5. Toda recta puede considerarse Iinfinita en ambos
sentidos. Esto implica que a una recta no le
podemos asociar un longitud sino una direccion.
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Por una recta pasan infinitos planos




Axiomas o Postulados “Observaciones” Habilidad: Conocer

A

Aungue la eleccion de los axiomas son convenientes,

y

pueden variar. La base axiomatica debe cumplir las

siguientes condiciones:

o | L.
\""“ 2.
o 3.

El nimero de axiomas debe ser el menor posible.
Los axiomas deben ser independientes ente si.
Los axiomas deben ser compatibles entre ellos. Es
decir, no se pueden contradecir.
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¢ Qué aprendimos?

Habilidad: Analizar




\;4 Proxima Clase Habilidad: Conocer

|+ Terminar los contenidos de la Unidad 0...




Envie un correo a William.Navarrete@cesf.cl




